Comment

remplir une feuille de match ?

Basé sur un travail de J. Mathieu




T able des matieves

La feuille de match classique

La feuille de match U12
La feuille de match U10 (4v4)

La feuille de match U8-U7-U6 (3v3)
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BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET >0 A~ VB
TEAM A < > TEAMB < —

Game N°: Div.: Time : Date: — =
Referee : Umpire : Umpire :

"Catégorie + niveau” “Série” MM
Exemple : U14 Prov. D MM

A domicile, compléter les zones en I TV

rouge comme indiqué
A I'extérieur, ne compléter que la zone

verte de I'en-téte

Numéro de match (inscrit sur le planning du week-end a la cafétaria)

Remplir la zone TEAM correspondante par :
« College Saint-Louis Basket + ‘lettre de
I'équipe” »
Exemple :

COLLEGE SAINT-LOUIS BASKET A




TEAM A => domicile,
TEAM B => extérieur

Colonne « Lic. » => année de naissance

Colonne « N°»=>numéros des joueurs dans fordre

A droite du nom du coach, entre
parentheses, inscrire le numéro de la
licence de coach ou a défaut son année de
naissance

Team A ; COUEGE SAINTLOUS BASKET ).,

Trme -onty Tearm Foum

;l Name of Players

r—_— * -

81 LECOQ A

93 LOUS  Benjamin
£7 LOUIS Bernard
72 DUGARD S
00 LECHANTEUR D
81 POURTOIT €
81 POURTOIT H
02 JORDAN M
91 ouez v

*— o —o —e

——————

y N

ICoach: CARTER Z (417.223)
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Codrve « officiels »

Pour les officiels de table et déléegués :

* |nscrire leur nom + premiere lettre du prénom +

année de naissance entre parentheses

* Les officiels doivent avoir 13 ans accomplis

ATTENTION : un délégué doit étre majeur
(min. 18 ans) et étre affilie dans notre club !!!




Coadee « officiels »

* A domicile, compléter les Scorekeeper . DIMON G (74) <

+13 ans
fonctions marquées d’une fleche Timekeepar HERRE C;fq_‘) 41_
ans
rouge. A l'extérieur, celles 24" Ocerator ~ NARKIN W (33) 44—

marquées d’une fleche verte. Commissicner -

Année de naissance entre Deleg, & ~ ALESSANDRINI 1 (99) ‘ +18 ans

parentheses. Deleq. B DEKKER O (82) ‘ ’




PPresentation aux avhitres

20 minutes avant le début de la rencontre :

> Se rendre au vestiaire des arbitres avec la feuille

diment complétée

» Présenter les documents adéquats

* Le PC53 (en seniors), les licences, les certificats
médicaux, les cartes d’identité (si pas de photo
sur la licence)




Deéebut du match

Le cadre 1 est tel que vous le recevrez au debut de |a
rencontre. Juste avant I'entre-deux, entourez en rouge (cadre
2) les croix en vérifiant qu’elles correspondent aux joueurs
qui débutent le match.

Chaque fois qu’un joueur fait son apparition sur le terrain,
cochez d’une croix (de la couleur du quart-temps courant) Ia
case de la colonne « In » correspondant a sa ligne (cadre 2).

fr——————

fr—————————




Pendant le match (fautes)

Une faute normale s’inscrit « P » dans la case correspondant aux fautes du joueur,
indicée du nombre de lancers-francs accordés s'il y en a.
Une faute antisportive® s’écrit « U », indicée du nombre de lancers-francs accordés.
Une faute technique?
* Aunjoueur au terrain : « T, » dans les fautes du joueurs
* Aucoach: « C; » dans les fautes du coach
« A un membre du banc d’équipe : « B, » dans les fautes du coach
Une faute disqualifiante?
A un joueur au terrain : « D » dans les fautes du joueur indicée du nombre de lancers-francs
accordeés
Au coach : « D, » dans les fautes du coach et « GD » dans la case suivante
A un membre du banc d’équipe : « 82 » dans les fautes du coach et « F » dans les cases
restantes des fautes du joueur si c’était un joueur

On notera « GD » suite aux combinaisons suivantes pour une méme ligne :
U+U, T+T, U+T, T+U, C+C

NB : I'indice sera remplacé par un « ¢ » dans le cas d’une double faute, double
technique, double antisportive ou double disqualifiante (spécifiée par I'arbitre)

A chaque fin de quart- temps :
* tracer une barre verticale a droite de la derniere faute inscrite pour chaque joueur/coach

A la fin du match :
* tracer une barre horizontale sur toutes les cases vides successives

Former un "T"
les mains ouvertes

R

DG

[IX]X]x]x] |




Pendant le match (temps-movets et fautes)

* Lors d’'un temps-mort, on inscrit la minute dans la case correspondant au temps mort
(ex: il reste 8’34 au marquoir, c’est la 2¢™e minute, on inscrira 2’). Dans les 2
dernieres minutes du match, le coach n’a droit qu’a 2 temps-morts. Barrer (double
ligne horizontale) la 1¢™¢ case si le coach ne I'a pas pris.

Lors d’une faute joueur, faire une croix dans la case « Team Fouls » du quart-temps
correspondant. A 4 fautes d’équipes, mettre le drapeau rouge du c6té du banc
correspondant.

* ATTENTION : les fautes techniques du coach et assistant-coach (B et C) ne sont pas
comptabilisées dans les fautes d’équipes !

« A chaque fin de quart-temps :
_ * tracer une barre horizontale sur les fautes d’équipes non-comptabilisées
* Alami-temps et a la fin du match :
* tracer une double barre horizontale sur les cases de temps-morts vides (de la période
correspondante)

Team A : COLLEGE SANTLOWS BASKET a0 2663 Team A : COLEGE SANTLOUS BASKET 30, 2663
Tme cnty Tearm Fou Tme cntty Tearm Foum
e ‘ P39 e XXt XX XX

gt — 10—

Pt 3 XX X XX Port 4 XX X




* . Colonne A : équipe locale
e Colonne B : équipe visiteuse

Lors d’un panier a 2 points :

* passer une case

* inscrire le n° du joueur

* barrer en diagonale (du coin
inférieur gauche au coin supérieur
droit) le score correspondant

Lors de la fin d’un quart-temps :

e tracer une ligne horizontale sous le
score courant (et n° du joueur) de
chaque équipe

* entourer le score courant

e Calculer le résultat du quart-temps
et I'inscrire dans le cadre
correspondant (barrer ce qui reste
vide a la fin du match)
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Final Score : Team A

Name of Winning Team : COLLEGE SAINT-LOUIS BASKET




